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Скога
Большой монстр, без мировоззрения

Класс Защиты 16 (природный доспех)

Хиты 93 (10к10 + 38)

Скорость 40 фт., летая 80 фт.

СИЛ ЛОВ ТЕЛ ИНТ МУД ХАР

18 (+4) 17 (+3) 16 (+3) 4 (-3) 12 (+1) 8 (-1)

Спасброски Сила +7, Ловкость +6

Навыки Атлетика +7, Восприятие +4,

Скрытность +6

Сопротивление урону силовой, звуком,

дробящий, колющий, рубящий от не
посеребрённого немагического оружия

Чувства тёмное зрение 120 фт., пассивное
Восприятие 14

Языки —

Опасность 5 (1800 опыта)

Острое зрение и слух. Скога совершает с
преимуществом проверки Мудрости
(Восприятие), полагающиеся на зрение или
слух.

Небесный хищник. Скога совершает с
преимуществом проверки Силы (Атлетика),

когда пытается схватить существо, меньшее
по размеру, чем она сама.

Инерция от падения. Если скога пролетает
хотя бы 20 футов по прямой линии в сторону
существа, а затем попадает по нему атакой,

это существо должно преуспеть в спасброске
Силы с УС 14, иначе будет сбито с ног. Если
цель атаки сбита с ног, скога может провести
по ней вторую атаку бонусным действием с
помощью когтей.

Действия
Мультиатака. Скога совершает две атаки:

обе когтями или одну рогами и одну когтями.

Рога. Рукопашная атака оружием: +7 к
попаданию, досягаемость 5 фт., одна цель.

Попадание: дробящий урон 9 (2к8). Если цель
среднего размера или меньше, она должна
преуспеть в спасброске Силы с УС 14, иначе
будет сбита с ног.

Когти. Рукопашная атака оружием: +7 к
попаданию, досягаемость 5 фт., одна цель.

Попадание: рубящий урон 11 (2к10).

Крылья. Рукопашная атака оружием: +7 к
попаданию, досягаемость 5 фт., одна цель.

Попадание: дробящий урон 7 (2к6) и цель
отталкивается на 5 футов.

Бонусные действия
Бритвенно острые. Скога может совершить
атаку когтями по сбитой с ног цели.

Реакции
Толкнуть. Когда существо атакует скогу и
находится в пределах 5 футов от нее, скога
может совершить атаку крыльями по этому
существу.

Злодейские действия
Ужасающее присутствие (раунд 1). Каждое
существо, выбранное скогой в радиусе 120

футов от неё и знающее о её присутствии,

должно преуспеть в спасброске Мудрости с УС
13, иначе станет напуганным на 1 минуту.

Существо может повторять спасбросок в
конце каждого своего хода и избавиться от
состояния при успехе. Если спасбросок
успешен, или состояние было прекращено,

существо получает иммунитет от ужасающего
присутствия скоги на следующие 24 часа.

Схватить (раунд 2). Скога пытается схватить
существо. Если она преуспевает, то взлетает
вверх, пока у нее не закончится движение, и
отпускает схваченное существо.

Неистовство (раунд 3). Скога яростно бьётся
в отчаянии, размахивая когтями, хвостом и
крыльями. Каждое существо в радиусе 10

футов должно преуспеть в спасброске
Ловкости с УС 14, иначе получит дробящий
урон 5 (1к10) плюс рубящий 9 (2к8), будет
отброшено на 5 футов и сбито с ног.



C
кога — редкий зверь, появление которого
считается дурным предзнаменованием. Это
территориальное животное, которое выбирает
себе пару на всю жизнь, а значит оно готово
сражаться насмерть за свой дом и семью. Она
укутана в плотный плащ из темных перьев, за
спиной носит пару крыльев, какие можно

встретить у летучих мышей, а её лунного цвета голову
венчают крепкие рога. Скоги — непревзойдённые охотники,

которые готовы загнать любое движущиееся существо, если
оно посмело зайти на их территорию. Зачастую это делает
их серьёзной угрозой для деревень и небольших поселений,

расположенных в диких землях.

Скога молниеносна и сильна. Она использует набранную
в полёте скорость, чтобы броситься на свою цель и повалить
её на землю. Если вдруг ей самой приходится
приземлиться, она превращает в преимущество
собственные размеры и пользуется этим для ошеломления
врага. Как только добыча будет сбита с ног, скога пустит в
ход свои бритвенно острые когти, обрушивая на неё
разрушительный шквал ударов.

Идея: Мэттью Колвилл


Дизайн монстра: u/creativitytrove


Фон: Thomas BIGNON


Иллюстрация монстра: Kipine

Перевод: Long Story Short


Подробнее о Действенных монстрах: Мощные враги-

одиночки


Кириллические шрифты: Fontbrewery

https://www.reddit.com/r/mattcolville/comments/om34j4/skoga_an_actionoriented_baddie_designed_as_a/
https://www.artstation.com/artwork/0nOwgy
https://www.deviantart.com/kipine
https://longstoryshort.app/
https://longstoryshort.app/long/action-oriented-monsters/?fromPDF=ao
https://chrome.google.com/webstore/detail/fontbrewery/ppbfodpmcdkppemmgpjdbeofnoacchlp

