
Неистовый клык
Большой зверь (вепрь), без мировоззрения

Класс Защиты 14 (природный доспех)

Хиты 114 (12к10 + 48)

Скорость 40 фт.

СИЛ ЛОВ ТЕЛ ИНТ МУД ХАР

17 (+3) 10 (+0) 18 (+4) 2 (-4) 7 (-2) 5 (-3)

Чувства пассивное Восприятие 8

Языки —

Опасность 3-4 (700-1100 опыта)

Атака в броске. Если Неистовый клык переместится как
минимум на 20 футов по прямой к цели, а затем в том
же ходу попадёт по ней атакой клыком, цель получает
от атаки дополнительный рубящий урон 7 (2к6). Если
цель — существо, она должна преуспеть в спасброске
Силы с УС 14, иначе будет сбита с ног.

Действия
Мультиатака. Неистовый клык совершает либо три
атаки: две клыками и одну топотом, — либо две атаки
топотом с досягаемостью 10 футов.

Клыки. Рукопашная атака оружием: +5 к попаданию,
досягаемость 5 фт., одна цель. Попадание: рубящий
урон 10 (2к6 + 3).

Топот. Рукопашная атака оружием: +3 к попаданию,
досягаемость 5 фт., одна цель. Попадание: дробящий
урон 7 (1к8 + 3).

Бонусные действия
Яростное добивание. Неистовый клык может бонусным
действием провести атаку топотом по сбитому с ног
противнику.

Действенные монстрыДейственные монстры

Идея: Мэттью Колвилл


Дизайн монстра: u/Dauricha


Иллюстрация монстра: Joern Zimmermann


Перевод: Long Story Short


Подробнее о Действенных монстрах: Мощные враги-

одиночки


Кириллические шрифты: Fontbrewery

Реакции
Нарастающее бешенство. Каждый раз, когда хиты
Неистового клыка опускаются до 100/75/50/30, он
добавляет +1 к своим броскам атаки и урона. Кроме
того, он тут же совершает атаку клыками по любому
противнику в радиусе 10 футов.

Предсмертный рывок. Когда хиты Неистового клыка
опускаются до 0, он тут же перемещается с обычной
скоростью и совершает Атаку в броске по одному
случайному врагу. Если атака успешна, тело
Неистового клыка придавливает цель, а
дополнительный урон от способности становится
дробящим и равняется 10 (3к6).

Злодейские действия
Настороженный хранитель леса (раунд 1). Неистовый
клык перемещается с обычной скоростью, не
провоцируя атаки.

Бушующая ярость (раунд 2). Неистовый клык
исступлённо кружится на месте, поднимая столпы
пыли и атакуя всё вокруг. Вепрь атакует топотом
каждое существо в радиусе 10 футов. При попадании
цель должна преуспеть в спасброске Силы или
Ловкости с УС 14, иначе будет сбита с ног.

https://www.reddit.com/r/mattcolville/comments/nyt8sj/furytusk_a_monstrous_action_oriented_boar_for_a/
https://joern.artstation.com/
https://longstoryshort.app/
https://longstoryshort.app/long/action-oriented-monsters/?fromPDF=ao
https://chrome.google.com/webstore/detail/fontbrewery/ppbfodpmcdkppemmgpjdbeofnoacchlp

